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Аннотация
Внедрение информационных технологий в образовательный процесс в специальной школе, где обучаются дети с особыми образовательными потребностями – первостепенная задача сегодняшнего дня. Использование персональных компьютеров, мультимедийных программ и устройств, позволяет кардинально изменить преподавание общеобразовательных и специальных дисциплин в школе-интернате 1-2 вида для детей с нарушенной слуховой функцией. При этом обеспечивается реализация идей развивающего обучения, совершенствуются формы и методы организации учебно-воспитательной деятельности, оптимизируются процессы понимания, запоминания и усвоения учащимися учебного материала, тем самым повышается мотивация обучения и эффективность урока. Наряду с вышесказанным, способствует формированию навыков речевого общения, развитию речевого слуха, развитию слухового восприятия, совершенствованию навыков коммуникативного общения, социализации личности неслышащих учащихся. В данной работе я представляю опыт использования на уроках творческой среды ПервоЛого. Лого-«это открытые среды для свободного творчества. Универсальная учебная компьютерная среда ПервоЛого разработана российским Институтом новых технологий образования совместно с канадской фирмой Logo Computer Systems Inc. Среда интегрирует графику, программирование, мультипликацию, звуки и позволяет осуществлять проектный подход к занятиям по всем направлениям учебного плана. Лого – эффективное программно-педагогическое средство, развивающее интеллект, умение решать задачи, познавательные способности и творческое мышление детей. Системные требования  среды достаточно стандартны и не вызывают затруднений при установке.  Мои разработки ( приложения к урокам математики, чтения, развития речи) в указанной творческой среде применимы для обучения не только  детей с нарушением слуха, но и для других категорий обучающихся с ограниченными возможностями здоровья ( интеллектуальными нарушениями и т.п.).
ПЕРВОЛОГО В РАБОТЕ УЧИТЕЛЯ НАЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ
В своей работе я использую интегрированную творческую среду ПервоЛого. Программа ПервоЛого - самая простая из семейства Лого. Лого - «это открытые среды для свободного творчества». 
Универсальная учебная компьютерная среда ПервоЛого разработана российским Институтом новых технологий образования совместно с канадской фирмой Logo Computer Systems Inc. Системные требования  среды достаточно стандартны и не вызывают затруднений при установке.  
Среда интегрирует графику, программирование, мультипликацию, звуки и позволяет осуществлять проектный подход к занятиям по всем направлениям учебного плана. Лого – эффективное программно-педагогическое средство, развивающее интеллект, умение решать задачи, познавательные способности и творческое мышление детей.

Мои разработанные дидактические материалы в указанной творческой среде применимы для обучения не только  детей с нарушением слуха, но и для других категорий обучающихся с ограниченными возможностями здоровья (интеллектуальными нарушениями и т.п.). Работа в среде ПервоЛого позволяет осуществлять интегрированный подход к обучению, т.е  объединить на одном уроке различные школьные дисциплины: развитие речи, чтение, рисование,  математику, окружающий мир. Запуская ПервоЛого, школьники открывают компьютерный альбом, в котором практически сразу можно заниматься содержательной работой: рисовать картинки, создавать мультфильмы, управлять «черепашками» — главным инструментом ПервоЛого. Занятия с помощью данной творческой среды представляют собой увлекательную игру, которая, обучает работать с графикой, текстовым редактором, элементарной мультипликацией. Обучение азам языка программирования происходит неформально, в ходе создания маленьких творческих работ. Занятия развивают познавательные способности учащихся, логическое и творческое мышление. В ходе уроков с использованием среды Лого речь учащихся обогащается специальным словарём, необходимым для общения в классе информатики.   Важный аспект работы с творческой средой ПервоЛого – её предметно-практическая направленность, что отвечает требованиям организации учебного процесса в школе для детей с нарушениями слуха и будет полезной для детей со сложной структурой дефекта. Обучение происходит в деятельности, только не реальной, а виртуальной.  Базовый словарь занятий с компьютером очень похож на словарь уроков ППО (предметно-практического обучения): открой-закрой, возьми-положи, нарисуй столько же, раскрась больше, слева, справа и т.д. 
На уроках математики при помощи компьютера и среды Лого можно решить проблему дефицита подвижной наглядности, когда дети под руководством учителя на экране монитора сравнивают способом наложения геометрические фигуры, анализируют взаимоотношения множеств, решают задачи на движение, демонстрируемые с помощью  ПервоЛого. С помощью среды ПервоЛого ученики моего класса решали задачи и учили состав чисел первого десятка.
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На представленном снимке экрана монитора представлена страница творческой среды ПервоЛого с задачей для 1 класса. С помощью инструментов панели листа Лого ученики могут посадить на клумбу нужное количество цветов. При помощи инструментов для печати ученики смогут вписать решение и ответ задачи. Сколько труда должен затратить учитель, изготавливая для класса такие индивидуальные карточки? Как сделать их эстетичными и многоразовыми? Как приложить к ним счётный материал? Среда ПервоЛого решает эти вопросы в течение получаса. Данный материал можно использовать  в электронном виде и распечатав в виде раскраски для каждого ученика. 

Для изучения темы «Умножение и деление» я составила в среде Лого задачник. Он состоит из 20 задач на раскрытие конкретного смысла умножения и деления. Все фигурки в задачках подвижные, учащиеся имеют возможность разложить их по заданию, сгруппировать или скопировать нужное количество, затем составить пример, то есть записать решение задачи. Так же внизу картинки есть кнопка «Проверь решение». Учитель на уроке может быстро организовать самопроверку.
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Ещё один вариант использования ПервоЛого на уроках математики - тема «Состав числа». На приведённом снимке   экрана виден дом с окошками для чисел. Аналогичные странички ученики оформляли и для других чисел. Числа на экране подвижны, и их можно копировать в окна дома. Таким образом, решаются две задачи: учащиеся усваивают состав чисел и учатся копировать. За счёт многократного повторения операции ученики запоминают цепочку действий для выполнения копирования.
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На уроках чтения среда Лого прекрасно помогает в работе с произведением. К любому тексту можно создать альбом Лого с иллюстрациями. Каждый герой будет подвижен, его можно показывать или выбирать из нескольких в нужный момент урока. Ученики могут работать с листом Лого, как с фланелеграфом. Ниже приведены снимки экрана с альбомом Лого к сказке «Серая Шейка». Фигурки персонажей были слеплены учениками, сфотографированы и помещены в формы Лого. 
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Компьютер является и мощнейшим стимулом для творчества детей, в том числе и самых инфантильных или расторможенных. Экран притягивает внимание, которого мы порой не можем добиться при фронтальной работе с классом. На экране можно быстро выполнить преобразования в деформированном тексте, превратив разрозненные предложения в связный текст. 

[image: image8.png]@ lMNepsoJjloro Ansbom Pepaktop Tekcr Jlnctel
0066

umHie 3a6a8b.mj3

-

S Blxe (@Al

LING]

3umMHme 3a6aBbI.

&%E@amm

= S
N

]





Так при изучении темы «Зимние забавы» я использовала альбом в среде Лого. На первой страничке учащиеся должны собрать слова из букв, тем самым, уточняя и расширяя словарь по теме.
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На второй страничке ученики составляют  деформированные предложения к картинкам. На третьей странице ученики должны самостоятельно напечатать предложения к картинкам в специальных рамках для печати. 

Для стимулирования учеников в течение урока можно использовать «наборное полотно с подарками» так же изготовленное в ПервоЛого.
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Так выглядит полотно в начале урока. При выполнении учеником задания место черепашки занимает любой выбранный мной символ. В конце урока, если ученик набрал достаточное количество символов, открывается коробка с подарком.
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Итак, возможно использовать  информационные технологии на всех этапах урока. При объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле, внеклассных занятий и др. Ребёнок становится ищущим, творческим, настойчивым и трудолюбивым.

Таким образом, применение творческой среды ПервоЛого в образовательном процессе, позволяет решать одну из важных задач обучения – повышение уровня знаний.
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