Задание 2. Выполните представленный алгоритм использования инструмента ползунокдля изменения размеров окружности.
1) Выберите инструмент – ползунок[image: ползунок.bmp].
2) Кликните в графическом окне, после чего появится диалоговое окно ползунка (рис. 4).
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Рис. 4

3) Задайте область допустимых значений ползунка, например: интервал от 1 до 10 и шаг 0,1. После нажатия кнопки -Применить в графическом окне появится изображение ползунка, а в панели объектов – символ а и начальное значение ползунка(рис. 5).
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Рис. 5

4) Выберите инструмент – окружность по центру и радиусу. Укажите в произвольном месте  графического окна центр окружности. 
5) В появившемся диалоговом окне введите в поле ввода Радиус - параметр аи нажмите ОК (пользуйтесь только английской раскладкой клавиатуры).
6) Для изменения начального значения параметра необходимо воспользоваться инструментом - перемещать[image: ]. Выбрав этот инструмент, в графическом окне нужно захватить точку, расположенную на ползунке(рис. 6), и менять значение радиуса окружности.
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Рис. 6
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