
 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о районной игре по русскому языку и литературе  

«МОЗГОБОЙНЯ» 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Положение определяет порядок организации и проведения районной игры по 

русскому языку и литературе «Мозгобойня» (далее Игра). 

1.2. Участниками Игры являются обучающиеся 9-11 классов образовательных 

организаций Устьянского муниципального округа. Игра носит командный характер. 

Каждая образовательная организация выставляет для участия не более одной команды. 

1.3. Инициатором проведения Игры является районное методическое объединение 

учителей русского языка и литературы Устьянского муниципального округа. 

1.4. Цели и задачи Игры: развитие творческих способностей обучающихся, раскрытие их 

интеллектуального потенциала, поддержание устойчивого интереса к изучению русского 

языка и литературы, формирование читательской грамотности обучающихся, выработка 

командного духа и умения слаженно работать в коллективе в условиях ограниченного 

времени. 

1.5. Игра проводится в очном режиме 21 марта 2025 года в 10.00(возможно в 10.15) на 

базе МБОУ «ОСОШ № 2» СП «УДЮЦ» 

 

 

2. Порядок проведения игры и критерии оценки ответов команд 

 

2.1. Образовательные организации Устьянского муниципального округа выставляют по 

одной команде обучающихся 9-11 классов, состоящей из 5-7 человек. Для основных 

школ допустимо участие обучающихся 8 класса. 

2.2. Команда возглавляется капитаном, являющимся официальным представителем 

команды во время проведения Игры. 

2.3. Команду сопровождает руководитель, который несет ответственность  

за жизнь и здоровье участников команды. Руководитель команды имеет право  

присутствовать на Игре в качестве наблюдателя, но не является официальным  

представителем команды и не имеет права требовать ознакомления с  

протоколами членов жюри и принимать участие в обсуждении результатов  

Игры. 

2.4. Команда должна иметь название и девиз, приветствуется единый стиль одежды и 

отличительная атрибутика участников команды. Название, девиз и символика не 

оцениваются в процессе игры. 

2.5. Заявки на участие в Игре образовательные организации предоставляют Едемской 

Елене Николаевне, учителю русского языка и литературы МБОУ «Ульяновская СОШ» 

Устьянского муниципального округа, на электронную почту Edemskaya.lena@yandex.ru  

не позднее 11 марта 2025 года. В заявке в свободной форме необходимо указать 

образовательную организацию, ФИО и контактные данные руководителя команды, 

количество участников. 
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2.6. Задания для Игры определяются организаторами и требуют знаний обучающихся по 

русскому языку и литературе как в рамках школьной программы, так и находящихся за её 

пределами. 

2.7. Игра состоит из 7 туров, каждый из которых включает 7 вопросов. 

1, 4, туры – текстовые (угадать термин, событие, явление, процесс,  

перевести нечто с других языков, продолжить цитату, дополнить факт,  

догадаться, о чем речь по нескольким фактам);  

2 тур – знание биографии писателей и поэтов разных эпох; 

3 и 5, 6 тур – картинки (нужно догадаться, что или кто изображен, откуда  

кадр, что рекламируется и т. д.); 

7 тур – блиц-опрос (быстрые ответы на самые разные вопросы); 

Особая подготовка к Игре не требуется, достаточно широкого общего кругозора в области 

русского языка и литературы. 

2.8. Вопросы 1 – 7 туров демонстрируются на большом экране по 40  

секунд и зачитываются ведущим. Затем, после объявления всех семи вопросов  

тура, они быстро зачитываются еще раз подряд и без задержек, после чего  

запускается обратный отсчёт 40 секунд. За это время необходимо обдумать и  

внести свои ответы на листочки. По истечении 40 секунд листочки с ответами  

сдаются;  

2.9.Оценка ответов команд в турах осуществляется путем выставления  

баллов по каждому вопросу: 1балл – верно/0 баллов – не верно.  

2.10. В ходе игры запрещено использование мобильных телефонов,  

Интернета, подсказок из зала и других источников информации. При нарушении правил 

команда выбывает из Игры. 

 

3. Победители и призёры Игры 

 

3.1. Победителем Игры становится команда, набравшая наибольшее количество баллов по 

результатам всей игры. 

3.2. Призёрами Игры становятся команды, следующие по количеству баллов за командой-

победительницей. 

3.3. Остальные команды становятся участниками. 

3.4. Победители и призёры награждаются грамотами, участникам вручаются сертификаты. 

3.5. Руководителям команд вручаются сертификаты за подготовку победителей, призёров 

и участников. 

 

4. Организаторы и жюри Игры 

 

4.1. Организаторами Игры являются Едемская Елена Николаевна, Попова Алена 

Евгеньевна (Edemskaya.lena@yandex.ru  89216002769). 

4.2. Членами жюри являются педагоги образовательных организаций, не являющиеся 

руководителями команд. Состав жюри будет определён после получения заявок и 

формирования списка команд. 
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