Приложение 1
ПОЛОЖЕНИЕ
о районной интеллектуальной игре по информатике 
для обучающихся 7-8 классов
«Занимательная информатика»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее положение определяет цели и задачи, устанавливает порядок проведения, требования к участникам и порядок награждения победителей районной интеллектуальной игры по информатике «Занимательная информатика». (Далее — игра).
1.2. Игра проводится в соответствии с планом работы РМО учителей информатики Устьянского муниципального округа с целью выявления, поддержки и обеспечения возможности самореализации обучающихся, проявляющих интерес к изучению информатики.
1.3. Цель игры: развитие познавательных способностей учащихся и интереса к предмету.
1.4. Задачи игры:
· развитие интеллектуальных способностей учащихся;
· развитие интереса к информатике;
· привлечение учеников к участию в интеллектуальных игровых формах организации досуга;
· создание единого поля общения и взаимодействия, обмена опытом между командами общеобразовательных учреждений района;
· выявление сильнейших играющих команд общеобразовательных учреждений района;
· мотивация педагогов на организацию интеллектуально творческой и познавательной деятельности обучающихся.

2. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ
2.1. Учредителем игры выступает методическое объединение учителей информатики Устьянского муниципального округа, осуществляющее общее руководство подготовкой и проведением игры.
2.2. Непосредственным организатором игры является муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Устьянская средняя общеобразовательная школа» (далее МБОУ «Устьянская СОШ»).

3. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
3.1. В интеллектуальной игре имеют право участвовать обучающиеся 7-8 классов образовательных учреждений Устьянского муниципального округа.
3.2. От каждого учреждения одна команда.
3.3. В состав каждой команды входят 4 участника.
3.4. Команда должна иметь название, эмблему (эмблема-бэйдж у каждого участника).

4. ОРГКОМИТЕТ И ЖЮРИ КОНКУРСА
4.1. Для организации и проведения игры создается Оргкомитет в составе:
· Пушкин В.Д., руководитель РМО учителей информатики Устьянского муниципального округа;
· Быкова Е.В., заместитель директора по УВР МБОУ «Устьянская СОШ»;
· Пуляева С.С., учитель математики и информатики МБОУ «Устьянская СОШ»;
· Постникова М.В., педагог дополнительного образования МБОУ «Устьянская СОШ».
4.2. Основными направлениями деятельности Оргкомитета являются:
· организация и проведение игры;
· формирование состава жюри;
· награждение победителей, призеров и участников.
4.3. В состав жюри входят учителя информатики школ Устьянского муниципального округа, команды которых участвуют в игре.
4.4. К	компетенции жюри относится:
· приём ответов команд;
· проведение анализа поступивших ответов и начисление очков;
· оглашение предварительных результатов по итогам туров;
· объявление победителей данной игры.

5. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ И СОДЕРЖАНИЕ ИГРЫ
5.1. Место проведения Игры: МБОУ «Устьянская СОШ»
5.2. Дата и время проведения Игры: 3 февраля 2024 года с 10.00.
5.3. Для участия в игре необходимо в срок до 1 февраля 2024 г. подать заявку согласно форме (Приложение 1) по электронному адресу katekosh@mail.ru.
5.4. Игра состоит из 5 туров:
· «Разминка»;
· «Кодирование» (решение задач на кодирование и декодирование информации);
· «Кроссворд» (решение кроссворда на знание терминологии);
· «Задачи» (решение логических задач);
· «Практика» (работа в графическом редакторе Paint: открытие файла, применение различных инструментов графического редактора, работа с фрагментами изображения).
5.5. Жюри	оценивает ответы участников, согласно разработанным критериям в зависимости от тура.

6. ОПРЕДЕЛЕНИЕ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
6.1. Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество баллов. Победители и призеры игры награждаются Дипломами 1, 2 и 3 степени.
6.2. Команды, не ставшие победителями и призерами игры, получают сертификаты участника.
6.3. Педагоги, подготовившие победителей, призеров и участников игры получают соответствующие сертификаты и благодарности за работу в жюри.

7. ФИНАНСИРОВАНИЕ КОНКУРСА
7.1. Финансирование расходов по награждению осуществляется за счет средств организатора Игры, спонсорской помощи.
7.2. Финансирование расходов по организации и проведению Игры осуществляется за счет направляющей стороны.

8. КОНТАКТНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
8.1. Электронный адрес организатора Игры: katekosh@mail.ru, телефон: 89214783855. 
8.2. Координатор: Быкова Екатерина Васильевна, заместитель директора по УВР МБОУ «Устьянская СОШ».
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Форма заявки для участия в районной интеллектуальной игре по информатике для обучающихся 7-8 классов «Занимательная информатика»

1. Полное наименование образовательной организации
2. Адрес образовательной организации
3. Ф.И.О. должность руководителя команды
4. Контакты руководителя команды
5. Название команды
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